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V sodobni druzbi je vse pomembnejse razvijanje temeljnih vsebin racunalnist-
va in informatike Ze v zgodnjem obdobju izobraZevanja. Prispevek obravnava
medpredmetno povezovanje ra¢unalnistva in informatike v sklopu projekta
B-RIN z drugimi podrocji v prvem razredu osnovnosolskega izobrazZevanja,
s poudarkom na trajnostnem ucenju. Ucenci se ucijo preko dejavnosti, ki so
zasnovane v obliki igre, saj sta izkustveno uéenje in sodelovalni pristop klju¢na
za smiselno razvijanje kriti¢cnega misljenja in ustvarjalnosti.

Prispevek izpostavlja pomen celostnega pristopa k ucenju, od samega
uciteljevega nacrtovanja dejavnosti do uporabe inovativnih didakti¢nih pris-
topov k povezavi zastavljenih ciljev ter pomen aktivne vkljucenosti ucencev.
Medpredmetno povezovanje ra¢unalnistva in informatike v zgodnjem izobra-
Zevanju omogoca razvoj klju¢nih kompetenc za vsezivljenjsko ucenje in vzgaja
snovalce, in ne le uporabnikov digitalnih orodij.

Predstavljen bo primer dejavnosti, v katero smo vkljucili cilje razli¢nih pred-
metov, in sicer sloven3cine, matematike in likovne umetnosti, ki smo jih reali-
zirali preko pravljice in radijske igre Volk in sedem kozlickov. Namen prispevka
je raziskati moznosti vkljucevanja racunalnistva in informatike v zgodnje izo-
brazevanje in predstaviti konkreten prakti¢en primer, kako lahko inovativni
didakti¢ni pristopi podprejo medpredmetno povezovanje in razvoj trajnostnih
kompetenc ucencev. Raziskava temelji na pregledu literature ter izvedeni de-
javnosti v praksi in evalvaciji le-te, vklju¢no s predlogi u¢encev in z nasimi opa-
Zaniji. Klju¢ne ugotovitve kazejo, da so dejavnosti v okviru projekta B-RIN odli¢-
na moznost za medpredmetno povezovanje, s pomocjo katerih lahko ucenci
dosezejo cilje razlicnih predmetov poleg ciljev, ki jih dosegajo s projektom.
Kljucne besede: B-RIN, medpredmetno povezovanje, inovativho ucenje,
trajnostno ucenje
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Uvod

Med ucnim procesom je pomembno spodbujati radovednost ucencev ter
priklicati njihovo predznanje. Klju¢no za ohranjanje njihove motivacije je is-
kanje raznolikih pristopov, ki sprozijo miselno dejavnost in vzbudijo zanima-
nje za ucenje. Posebej pomembno je, da se vsebine razli¢nih predmetov med
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seboj prepletajo in u¢encem ponujajo priloznosti za smiselno povezovanje
znanja. V okviru projekta B-RIN (Razvoj temeljnih znanj ra¢unalnistva in infor-
matike v vrtcih in osnovnih Solah) se na nasi Soli trudimo, da z u¢nimi scenariji
izrazimo to prepletanje z namenom, da se u¢enci naucijo znanje uporabljati
na smiselne nacine. Na ta nacin krepimo njihovo angaziranost in motivacijo
za sodelovanje ter is¢emo ucinkovite poti za aktivacijo njihovih miselnih pro-
cesov.

Medpredmetno povezovanje je pristop k ucenju, ki omogoca celovito
obravnavo znanj in spretnosti preko povezovanja razli¢nih predmetov. Pou-
darja se potreba po povezovanju vsebin, pojmov in procesov z namenom
spodbujanja globljega razumevanija, kriticnega misljenja in ustvarjalnosti pri
ucencih. Ta pristop vkljucuje tako horizontalno kot vertikalno povezovanje,
kar omogoca Sirsi vpogled v ucenje in prepoznavanje medsebojnih povezav
med razli¢nimi podrocji. Medpredmetno povezovanje spodbuja aktivno so-
delovanje ucenceyv, razvoj njihovih metakognitivnih sposobnosti ter izbolj-
$anje ucnih rezultatov. Pomembno je, da se povezovanje izvaja na temelju
smiselnih in strokovno utemeljenih vsebin, ki ne zanemarjajo posebnosti
posameznih predmetov. Ucitelji morajo za uspesno uresnicevanje medpred-
metnih povezav zagotoviti ustrezne pogoje, kot so fleksibilna organizacija
pouka, timsko nacrtovanje ter stalno strokovno usposabljanje (Sicherl-Kafol,
2008).

S prispevkom Zelimo predstaviti primer iz prakse, ki poteka v okviru pro-
jekta B-RIN in zdruzuje medpredmetno povezovanje treh predmetoy, in sicer
slovenscine, matematike in likovne umetnosti, ter cilje projekta B-RIN, in sicer
iz sklopov algoritmi in programiranje ter podatki in analiza.

Projekt B-RIN je usmerjen v sistemati¢no uvajanje temeljnih vsebin racu-
nalnistva in informatike (RIN) v zgodnje izobrazevanje - od vrtca do pete-
ga razreda osnovne 3ole. Cilja projekta sta razvijanje inovativnih didakti¢nih
pristopov in spodbujanje enakopravnega vklju¢evanja vseh ucencev.

Vsebine projekta temeljijo na Okviru racunalnistva in informatike od vrt-
ca do srednje Sole (Ministrstvo za izobrazevanje, znanost in Sport, 2022), ki
opredeljuje pet klju¢nih podrocij: racunalniske sisteme, podatke in analizo,
algoritme in programiranje, omreZja in internet ter ucinke racunalnistva in
informatike.

Dejavnosti v okviru projekta potekajo v obliki projektnega dela in naravno
podpirajo medpredmetno povezovanje, saj so pogosto prakti¢ne, ustvarjal-
ne ter prilagojene starostni stopnji otrok. Vecina jih ne vkljucuje digitalne
tehnologije, vendar kljub temu razvijajo klju¢na znanja in vescine s podrocja
RIN.
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Medpredmetno povezovanje

V danasnjem sodobnem casu, ki ga zaznamujejo hitre spremembe, kompleks-
ni izzivi in vse velja potreba po vsezivljenjskem ucenju, se v vzgoiji in izobra-
Zevanju vedno bolj poudarja koncept medpredmetnega povezovanja kot
celostnega didakti¢nega pristopa. Tak pristop spodbuja povezovanje znanj,
spretnosti in kompetenc med razli¢nimi predmetnimi podrogji, saj v vsakda-
njem Zivljenju ne razmisljamo v sklopu posameznih predmetov (matematika,
slovens¢ina ...), ampak se kompetence posameznih predmetov med seboj
povezujejo. To u¢encem omogoca, da razvijajo sposobnost resevanja proble-
mov z razli¢nih perspektiv, razumevanja povezav med razli¢nimi pojavi, pred-
vsem pa uporabo znanj v razli¢nih situacijah. Ucitelji in vzgojitelj zato v vzgoji
in izobrazevanju ne nastopajo zgolj kot posredniki znanja, ampak so za otro-
ke in u¢ence mentorji ter soustvarjalci u¢nega procesa, ki ga gradijo skupaj z
ucenci, da le-ti pridobijo smiselno in uporabno znanje (Volk idr., 2020). Pri tem
pomembno vlogo odigra ravno medpredmetno povezovanije, saj lahko na ta
nacin uresnic¢imo te cilje.

Medpredmetno povezovanje vkljucuje horizontalno in vertikalno integra-
cijo vsebin. Pri horizontalnem povezovanju gre za povezovanje vsebin razlic-
nih predmetov, medtem ko gre pri vertikalnem za povezovanje vsebin raz-
licnih stopenj izobrazevanja. Medpredmetno povezovanje lahko na¢rtujemo
in izvajamo na treh razli¢nih ravneh, in sicer na vsebinski, konceptualni ter
procesni. Pri vsebinski ravni gre za to, da ucitelji pri razli¢nih predmetih obrav-
navajo skupne teme. Pri tem je treba paziti, da se vsebin enega predmeta ne
zanemarja zaradi vsebin drugega. Pri konceptualni ravni se poudarjajo skup-
ni pojmi in miselne strategije, ki omogocajo prenos znanja med razli¢nimi
disciplinami (Volk idr., 2020).

Pri procesni ravni pa je ucenje razumljeno kot proces, ki vkljucuje celosten
razvoj otroka oz. u¢enca (Volk idr., 2020). Pomembno je, da pri nac¢rtovanju
medpredmetnega povezovanja razmisljamo o vseh treh ravneh.

Posodabljanje u¢nih nacrtov v ospredje postavlja povezovanje predmetov
kot enega klju¢nih elementov kakovostnega pouka. Vzgojno-izobrazevalne
institucije naj bi presegle enostransko predmetno poucevanje, torej pouce-
vanje, ki je osredotoceno zgolj na en 3olski predmet, in namesto tega spod-
bujale pridobivanje znanja na nacin, ki u¢encem omogoca prenos in uporabo
le-tega v razli¢nih kontekstih (Sicherl-Kafol, 2008).

Pri pridobivanju znanja s konceptom medpredmetnega povezovanja imajo
ucenci visjo motivacijo, boljSo medsebojno povezanost, ve¢jo samozavest in
boljso sposobnost prenosa znanja med posameznimi Solskimi predmeti, do
izraza pride tudi sodelovalno ucenje. Med drugim pa tudi uditelji na ta nacin
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pripomorejo k boljsemu medsebojnemu sodelovanju in izboljsajo svojo pe-
dagosko ustvarjalnost (Nolimal, 2013).

Uspesna uresnicitev pouka z medpredmetnim povezovanjem zahteva kar
nekaj izpolnjenih pogojev, in sicer fleksibilno organizacijo pouka, timsko na-
¢rtovanje, poznavanje ciljev razlicnih predmetov, strokovna usposabljanja,
medsebojne hospitacije ... Klju¢nega pomena pa je zagotovo ustrezna ko-
munikacija med vsemi, ki sodelujejo pri medpredmetnem povezovanju, po-
leg tega pa morajo biti ucitelji, ki med seboj sodelujejo, pripravljeni na spre-
membe, novosti in prilagajanja (Sicherl-Kafol, 2008).

Opis primera dobre prakse

V okviru projekta B-RIN se na nasi Soli trudimo zasledovati cilj, da se ucenci
naucijo znanje uporabljati na smiselne nacine, da vidijo, da lahko znanja, ki jih
dobijo v okviru projekta B-RIN, uporabijo tudi pri Solskih predmetih, in seve-
da tudi obratno. V nadaljevanju prispevka predstavljamo eno od dejavnosti,
ki je temeljila na medpredmetnem povezovanju.

Prispevek temelji na izvedbi u¢nega scenarija v okviru projekta B-RIN, ki
smo ga izvedli z u¢enci 1. razreda. Dejavnost smo zasnovali z namenom po-
vezovanja razli¢nih predmetnih podrocij, in sicer slovensc¢ine, matematike in
likovne umetnosti ter racunalnistva in informatike. S tem smo u¢encem omo-
gocili, da na zanimiv in zabaven nacin spoznajo pomen medpredmetnega
povezovanja ter hkrati razvijajo pomembne vescine, ki jim bodo koristile pri
njihovem nadaljnjem izobrazevanju.

V ospredju dejavnosti je pravljica Volk in sedem kozlickov, ki sluzi kot izhodisce
za vse naloge, ki spodbujajo razumevanje, ustvarjalnost in logi¢no misljenje.

Dejavnost smo zaceli z branjem pravljice in nadaljevali s pogovorom o njej,
kjer smo se osredotocili na osnovne jezikovne vescine, kot sta razumevanje
besedila ter analiza likov in dogajanja. Pri tem smo prepoznavali klju¢ne do-
godke v zgodbi in se pogovarjali o naravi likov, kot so volk, mama koza in koz-
licki. Pri tem so ucenci razvijali sposobnost razumevanja besedil in izrazanja
mnenj ter argumentiranja le-teh.

Za povezovanje racunalnistva in matematike smo u¢encem dali nalogo,
da obnovijo pravljico s pomocjo algoritmov, in sicer so morali razvrstiti slici-
ce v pravilen vrstni red, kar je predstavljalo preprost algoritem, pri ¢emer so
morali uéenci razmisljati o zaporedju dogodkov v pravljici. Se pred tem pa
so morali sestaviti razrezane sli¢ice (slika 1). U¢enci so to dejavnost izvajali v
manjsih skupinah. Dejavnost smo otezili tako, da smo izlo¢ili dve sli¢ici. U¢en-
ci so zelo hitro ugotovili, da sli¢ici manjkata, saj ob preostalih sli¢icah niso
mogli obnoviti celotne zgodbe. V tem delu dejavnosti smo jih usmerjali, naj
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Slika1 Primer sestavljanja razrezanih slicic

razmisljajo, kako bi iskanje in postavljanje slik v pravilen vrstni red povezali
z matemati¢nimi pojmi, kot sta logi¢no razmisljanje in zaporedja. S tem smo
poleg ciljev slovens¢ine uresnicili tudi matematicni cilj, saj so u¢enci razvijali
matemati¢ne vescine, povezane z logi¢nim razmisljanjem in analizo.

Nadaljevali smo z dejavnostjo, pri kateri smo ucence razdelili na dve sku-
pini — ena skupina je zbirala podatke o volku, druga pa o mami kozi. Vsaka
skupina je prejela vnaprej pripravljen delovni list, na katerega so ucenci be-
lezili znacilnosti lika (slika 2). Ker je Slo za u¢ence prvega razreda, je pri zapisu
pomagala uciteljica. Na koncu so ucenci svoje ugotovitve kot skupina tudi
predstavili drugi skupini.

V okviru ciljev predmeta slovenscina so pri tej dejavnosti u¢enci opisovali
zunanjost lika, njegovo vedenje, dejanja in motivacijo za posamezna ravnan-
ja, s ¢imer so razvijali sposobnost opazovanja, opisovanja in razumevanja
literarnih likov. Obenem pa je dejavnost vkljucevala tudi elemente zbiranja
podatkov, kar so cilji tako matematike kot cilji v okviru projekta B-RIN, ki za-
devajo podrocje podatkov in analize, saj so ucenci informacije sistemati¢no
zapisali, jih primerjali in analizirali, kar smo dosegli tudi s predstavitvami. S
predstavitvami pa smo spodbujali tudi govorne sposobnosti ter zmoznost
interpretacije in argumentacije na podlagi zbranih podatkov, kar so cilji pred-
meta slovenscina.
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Slika2 Zbrani podatki o volku in mami kozi

Nadaljevali smo s poslusanjem radijske igre Volk in sedem kozli¢kov. U¢ence
smo opozorili, naj bodo pozorni na podobnosti, predvsem pa na razlike v
primerjavi s prebrano pravljico. Po poslusanju smo izvedli analizo vsebine in
primerjali klasi¢no pravljico z radijsko igro, s ¢imer smo u¢encem omogocili
primerjavo razli¢nih medijev in spoznanje, da je lahko isti dogodek v zgodbi
delezen razli¢nih interpretacij, da se ga lahko prikaze na razli¢ne nacine, v
vsakem primeru pa moramo slediti to¢no dolo¢enemu algoritmu, e Zelimo
priti do enakega zakljucka.

Ko smo zakljucili s pogovorom, smo ucencem razdelili vnaprej priprav-
liene Vennove diagrame (slika 3), enega pa narisali tudi na tablo. Prvi krog
smo oznacili s »pravljica¢, drugega pa z »radijska igra«. Eden od ucencev je
Vennov diagram Ze poznal, tako da je soSolcem razlozil, kam piSemo razlike
med pravljico in radijsko igro (v lo¢ena kroga) ter kam podobnosti (v presek).
S tem smo krepili razumevanije literarne primerjave, kar zadeva cilje s podroc-
ja slovens¢ine, hkrati pa smo uvajali tudi pojme iz teorije mnozic, kar zadeva
matematicne cilje. Ta dejavnost je pokazala, kako lahko Vennov diagram pos-
tane uporabno orodje za medpredmetno povezovanje, kjer se matematicni
pojmi uporabljajo za analizo vsebin drugih predmetov.

Zadnja dejavnost povezuje cilje treh predmetoyv, in sicer slovenscine, ma-
tematike in likovne umetnosti. Vsak u¢enec izdela svojo knjizico z naslovom
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Slika3z Vennov diagram

Volk in sedem kozlickov. U¢encem smo najprej razdelili prazne liste in jim
narocili, naj list najprej prepognejo, da nastane knjiZica. Prva stran sluzi kot
platnica, notranji dve in zadnjo stran pa prepolovijo, da dobijo 3est enakih
pravokotnikov.

Pri tem smo razvijali prostorsko predstavo in utrjevali osnovne matema-
ti¢ne pojme, kot so celota, polovica, pravokotnik. V posamezne razdelke so
ucenci narisali klju¢ne prizore iz pravljice, s ¢imer so razvijali likovno ustvar-
jalnost. Kot zelo pomembno smo izpostavili dejstvo, da si morajo tudi njiho-
ve sli¢ice slediti v pravilnem ¢asovnem zaporedju. Pri tem smo uresnicili cilje
predmeta slovenscina, saj so ucenci dokazali razumevanje in poustvarjanje
vsebine pravljice. Ce so Zeleli, pa so lahko pri vsaki sli¢ici zapisali tudi krajso
poved, kar je spodbudilo zapisovanje misli in izraZanje v pisni obliki. Tisti uce-
neg, ki je Zelel, je lahko na koncu svojo knjizico tudi predstavil, kar je krepilo
njegove govorne sposobnosti in samozavest.

Rezultati

V okviru izvedene dejavnosti, ki je temeljila na pravljici Volk in sedem kozlic-
kov, se je izkazalo, da smo z razli¢nimi u¢nimi koraki krepili temeljne u¢ence-
ve zmoznosti na podrocju slovensc¢ine, matematike in likovne umetnosti ter
ciljev projekta B-RIN.
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Z branjem, s poslusanjem ter pogovorom o prebrani pravljici in poslusani
radijski igri so u€enci razvijali zmoznost bralnega ter slusnega razumevanja,
govornega izrazanja in analiticnega misljenja ter spoznavali pomen ¢asovne-
ga sosledja dogodkov, kar je v skladu s cilji pouka slovens¢ine (Babic, 2016).

S poglobljenim delom z besedilom, ki je vklju¢evalo oznako likov in opi-
sovanje dogodkov, smo pri u¢encih razvijali zmoznosti kriticnega misljenja
in argumentacije. Nekaj jih je bilo pri argumentaciji zelo uspesnih, saj so pri
oznaki likov tvorili vecstavéne povedi, npr. »Volk je bil hudoben, ker je Zelel
pojesti kozlicke«, »Mama koza je imela kozlicke rada, ker jim je povedala, kaj
vse morajo preveriti« ...

Z dejavnostjo, pri kateri so ucenci sestavljali in razvrscali slic¢ice najprej v celo-
to in potem Se v pravilno zaporedje (slika 1), so razvijali prvine algoritmi¢nega
misljenja, ki je pomembna kompetenca Ze v zgodniji fazi izobrazevanja. U¢enci
so pri postavljanju sli¢ic v pravilno zaporedje hitro ugotovili, da jim manjkata
dve slicici, ki oznacujeta neko klju¢no dogajanje v zgodbi. Ugotovili so tudi,
da se pripovedni medij lahko razlikuje, da so lahko znotraj le-teh razlike in
podobnosti, ampak potek klju¢nih dogodkov in zaklju¢ek ostajata vsebinsko
nespremenjena, kar tudi ze zadeva algoritmi¢no misljenje in kaze na razvijanje
analiti¢nih spretnosti ter sposobnosti reSevanja problemov (Babi¢, 2016).

Izkazalo se je, da se lahko dejavnosti, ki vklju¢ujejo logi¢no razmisljanje,
prepoznavanje zaporedij, ustvarjanje algoritma, kar so naceloma u¢ni cilji
pouka matematike in ra¢unalnistva, odli¢no realizira tudi pri drugih u¢nih
predmetih, v nasem primeru pri pouku slovens¢ine.

Z dejavnostjo, pri kateri so morali ucenci predstaviti znacilnosti volka in
mame koze ter podobnosti in razlike med pravljico ter radijsko igro Volk in
sedem kozlickov, so razvijali sposobnosti zbiranja in analiziranja podatkov
(sliki 2 in 3). Ponovno se je izkazalo, da smo cilje pouka matematike, kot so
zbiranje podatkov, organizacija in interpretacija le-teh, uspesno realizirali
ob vsebinah jezikovnega pouka. Pri nastetih dejavnostih je bilo v ospredju
predvsem sodelovalno uéenje, u€enci so si na spostljiv nacin delili ideje in
informacije. Eden od njih je celo predlagal uporabo Vennovega diagrama, se
preden smo ga omenili mi, kar kaze na zaetno razvijanje podatkovnega mis-
ljenja in povezovanje z matemati¢nimi koncepti. Pri tej dejavnosti so morali
na koncu ucenci ugotovitve svoje skupine tudi predstaviti, kar je prispevalo k
razvoju komunikacijskih spretnosti, ki so pomembne tako za medsebojno so-
delovanje kot tudi za medpredmetno povezovanje nasploh. S prepletanjem
matematike z jezikom oz. jezikovnimi cilji in dejavnostmi u¢encem omogoci-
mo bogate izkusnje, ki spodbujajo razumevanje, radovednost, vecjo motivi-
ranost in veselje do u¢enja. Tak pristop razvija ve¢ podrogji hkrati, spodbuja
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celosten razvoj otroka in na ta nacin krepi medpredmetne povezave. U¢encem
je tako lazje razumeti kompleksnejse pojme in jih prenesti v nove kontekste,
kar pa je eden glavnih ciljev medpredmetnega povezovanja (Radovan, 2014).

Z zadnjo dejavnostjo, ki je bila izdelava knjizice, smo zdruzili likovno ustvar-
jalnost in matemati¢ne pojme, kot so celota, polovica, pravokotnik. Ta dejav-
nost je u¢encem omogocila praktiéno uporabno zgoraj nastetih matema-
ti¢nih pojmoyv, s ¢imer pa smo razvijali tudi prostorsko predstavo. U¢enci ob
ustvarjalnem izraZzanju lazje dojemajo te pojme, saj so sprosceni in motivirani
(Radovan, 2014). Hkrati pa so z zapisovanjem klju¢nih prizorov razvijali spo-
sobnost povzemanja in izrazanja lastnih misli v pisni obliki, kar krepi jezikov-
ne kompetence (to so naredili tisti u¢enci, ki so Zeleli, ni bilo treba vsem).

Med celotno izvedbo u¢nega scenarija so u¢enci med seboj veckrat sode-
lovali v skupinah ali parih, kar je prispevalo k razvoju socialnih vescin, kot so
sodelovanje, poslusanje, spostovanje razli¢nih mnenj, spostljiv nac¢in komu-
niciranja. Izkazalo se je, da so s takim nac¢inom dela ucenci bolj motivirani in
aktivno vkljuceni v pouk, aktivni so tudi tisti, ki so sicer manj uspesni, saj se
veliko posluzujemo tudi sodelovalnega ucenja.

Menimo, da je bilo skozi celotno dejavnost jasno izpostavljeno medpred-
metno povezovanje. Cilje predmeta slovens¢ina smo realizirali z branjem, s
poslusanjem, pripovedovanjem, pogovori, z opisovanjem likov, obnavljan-
jem pravljice, iskanjem razlik in podobnosti med pravljico ter radijsko igro;
matematic¢ne cilje smo realizirali z razvr$¢anjem, Vennovim diagramom; cilje
likovne umetnosti so u¢enci uresnicevali z ustvarjanjem lastne knjizice.

Hkrati pa smo uspesno zasledovali tudi cilje ra¢unalnistva in informatike
znotraj projekta B-RIN, in sicer cilje sklopa algoritmi in programiranje (npr.
razvri¢anje dogodkov v pravilnem ¢asovnem zaporedju) ter sklopa podatki
in analiza (npr. zbiranje podatkov o volku in mami kozi, zbiranje podatkov o
podobnostih in razlikah med pravljico in radijsko igro ter predstavitev le-teh).

Na podlagi pridobljenih rezultatov lahko zaklju¢imo, da medpredmetno
povezovanje v okviru projekta B-RIN uspesno podpira razvoj klju¢nih kom-
petenc, ki so potrebne za celostno in trajnostno ucenje. Pristop, ki zdruzuje
jezik, matematiko, likovno umetnost in ra¢unalnistvo, omogoca, da ucenci
pridobljeno znanje aktivno uporabijo v razli¢nih situacijah, z njim realizirajo
ucne cilje pri razli¢nih predmetih in ne zgolj pri enem, po drugi strani pa raz-
vijajo tudi kriti¢cno misljenje in strategije za reSevanje problemov ter se hkrati
ucijo medsebojnega sodelovanja, spostovanja razlicnih mnenj in spostljive
komunikacije.

Podobno, kot poudarjajo Barbara Sicherl-Kafol (2008), Bernarda Radovan
(2014), Fani Nolimal (2013) ter Marina Volkidr. (2020), tak na¢in pouka predstavlja
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odgovor na potrebe sodobnega izobrazevanja, ki zahteva prilagodljivost,
medpredmetno povezovanje, sodelovanje in razvoj kompetenc za 21. stoletje.

Zakljucek

Medpredmetno povezovanje je pristop, ki u¢encem omogoca, da spoznajo in
povezejo razli¢ne vsebine iz razli¢nih predmetov ter razvijajo SirSe kognitiv-
ne in prakti¢ne vescine. V okviru projekta B-RIN smo zagotovili, da so ucenci
pridobili smiselne izkudnje uéenja, ki vkljucujejo razumevanje, ustvarjalnost
in logi¢no razmisljanje. Prepletanje znanj iz slovens¢ine, matematike, likovne
umetnosti ter racunalnistva in informatike jim je omogocilo, da so ucenje do-
ziveli kot celovit proces, ki ni omejen na posamezne predmete, temvec vklju-
Cuje Sirsi vpogled v svet okoli njih.

Z izvedbo razli¢nih dejavnosti, kot so obnova pravljice s pomocjo algorit-
mov, zbiranje podatkov, primerjava razlicnih medijev ter ustvarjanje knjiZic,
smo ucencem omogocili razvoj klju¢nih vescin, kot so analiti¢no razmisljan-
je, ustvarjalnost, komunikacija in sodelovanje. Povezovanje razli¢nih pred-
metnih podrodij je ne le pripomoglo k njihovi ve¢ji angaziranosti, ampak je
tudi povecalo njihovo motivacijo za u¢enje in razumevanje pomena uporabe
znanja v vsakdanjem Zivljenju.

Medpredmetno povezovanje se je izkazalo kot zelo ucinkovit pristop, ki
spodbuja globoko razumevanje u¢ne snovi, krepi kriti¢no misljenje in razvija
sposobnost povezovanja razli¢nih informacij. Ucenci so se na ta nacin ucili
na smiselnem in povezanem temelju, kar bo pozitivno vplivalo na njihovo
nadaljnje izobraZevanje in razvoj. V prihodnosti je pomembno, da se nadalje
razvijajo taksni pristopi, ki bodo u¢encem omogocili celovito in ustvarjalno
obvladovanje razli¢nih vsebin ter pripravo na izzive sodobnega sveta.
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Interdisciplinary Integration: B-RIN as a Support Mechanism

for Sustainable Learning

In today’s society, it is increasingly important to develop core computer science
and informatics concepts from the early stages of education. This paper examines
the interdisciplinary integration of computer science and informatics through
the B-RIN project in the first grade of primary school, with a focus on sustainable
learning. Learning activities are designed as playful experiences, as experiential
learning and collaboration are key to fostering critical thinking and creativity.

The article emphasizes a holistic approach to teaching, from lesson planning
to the implementation of innovative didactic strategies that align objectives
across subjects and promote active student involvement. Integrating comput-
er science in early education helps develop essential lifelong learning compe-
tencies and supports the cultivation of digital creators rather than mere users.

A practical example is presented that combines objectives from the Sloveni-
an language, mathematics, and visual arts, implemented through the fairy tale
and radio play The Wolf and the Seven Little Goats. The aim is to explore ways
of incorporating computer science into early education and to present an ex-
ample of how interdisciplinary learning and innovative teaching can support
sustainable competencies in young learners.

The research is based on a literature review, classroom implementation, and
evaluation of the activity, including feedback from students and teacher obser-
vations. Key findings show that B-RIN activities offer strong potential for inter-
disciplinary teaching and help students achieve goals across multiple subjects
alongside those of the project.

Keywords: B-RIN, interdisciplinary integration, innovative learning, sustainable
learning
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